中文课堂小游戏
东南区一年级A班 郭莹
心理学家弗洛伊德指出：“游戏是由愉快原则促动的，它是满足的源泉。”
游戏是孩子们的天堂，是他们成长的源泉。 在中文课堂上我们可以通过游戏满足孩子们好动好玩的心理，还可以使孩子们注意力更持久、稳定，提高孩子们的记忆效率。

游戏1–拍苍蝇
我们希望通过游戏来实现：让学生们能够积极参与，并在感受有趣游戏快乐的同时认读字词，寓教于乐。
游戏说明：
1. [bookmark: _GoBack][image: ]在游戏开始之前，每个学生都需要找到一个小伙伴。老师读词语，学生和他的伙伴抢拍，最快拍对的人获得加分。







2. 全班同学和老师一起找到缺失的词语并填写它，完成图表。

[image: ]








游戏2 – 掷骰子
这个游戏可以用在不同的学习内容上，可以让孩子们写字，写词，造句等。通过这样的游戏活动，我们可以达到复习巩固的目的。孩子们都说这可比听写有趣多了。

游戏说明：
1. 在游戏开始之前，每个学生都需要找到一个小伙伴。两人轮流掷骰子，写出对应的字，看谁写得多写得对。

[image: ]
2. 游戏还可以用在造句上，让孩子们分成两人或者三人一组，掷骰子
说出对应颜色的句子，再把句子写下来。
[image: ]
中文课堂上的小游戏能营造新鲜的课堂氛围，让孩子们在愉快的气氛中享受学习。
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